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Test2/ReadMe.txt
========================================================================
    콘솔 응용 프로그램 : Test1 프로젝트 개요
========================================================================

응용 프로그램 마법사에서 이 Test1 응용 프로그램을 만들었습니다.

Test1 응용 프로그램을 구성하는 각 파일에 대한
요약 설명이 포함되어 있습니다.


Test1.vcxproj
    응용 프로그램 마법사를 사용하여 생성한 VC++ 프로젝트의 기본 프로젝트 파일입니다.
    파일을 생성한 Visual C++ 버전에 대한 정보와 응용 프로그램 마법사를 사용하여 선택한 플랫폼,
    구성 및 프로젝트 기능에 대한 정보가 포함되어 있습니다.

Test1.vcxproj.filters
    응용 프로그램 마법사를 사용하여 생성된 VC++ 프로젝트의 필터 파일입니다. 
    이 파일에는 프로젝트의 파일과 필터 간의 연결 정보가 들어 있습니다.
    이러한 연결은 특정 노드에서 유사한 확장명으로 그룹화된 파일을 표시하기 위해 IDE에서
    사용됩니다. 예를 들어 ".cpp" 파일은 "소스 파일" 필터와 연결되어 있습니다.

Test1.cpp
    기본 응용 프로그램 소스 파일입니다.

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////
기타 표준 파일:

StdAfx.h, StdAfx.cpp
    이 파일은 미리 컴파일된 헤더(PCH) 파일 Test1.pch와
    미리 컴파일된 형식(PCT) 파일 StdAfx.obj를 빌드하는 데 사용됩니다.

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////
기타 참고:

응용 프로그램 마법사에서 사용하는 "TODO:" 주석은 사용자가 추가하거나 사용자 지정해야 하는
소스 코드 부분을 나타냅니다.

/////////////////////////////////////////////////////////////////////////////
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Test2/stdafx.cpp
// stdafx.cpp : 표준 포함 파일만 들어 있는 소스 파일입니다.

// Test1.pch는 미리 컴파일된 헤더가 됩니다.

// stdafx.obj에는 미리 컴파일된 형식 정보가 포함됩니다.



#include "stdafx.h"



// TODO: 필요한 추가 헤더는

// 이 파일이 아닌 STDAFX.H에서 참조합니다.




Test2/stdafx.h
// stdafx.h : 자주 사용하지만 자주 변경되지는 않는
// 표준 시스템 포함 파일 및 프로젝트 관련 포함 파일이
// 들어 있는 포함 파일입니다.
//

#pragma once

#include "targetver.h"

#include <stdio.h>
#include <tchar.h>



// TODO: 프로그램에 필요한 추가 헤더는 여기에서 참조합니다.




Test2/targetver.h
#pragma once

// SDKDDKVer.h를 포함하면 최고 수준의 가용성을 가진 Windows 플랫폼이 정의됩니다.

// 이전 Windows 플랫폼에 대해 응용 프로그램을 빌드하려는 경우에는 SDKDDKVer.h를 포함하기 전에
// WinSDKVer.h를 포함하고 _WIN32_WINNT 매크로를 지원하려는 플랫폼으로 설정하십시오.

#include <SDKDDKVer.h>
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Test2/Test2.cpp


#include "stdafx.h"

#include <PDF/PDFNet.h>

#include <PDF/ElementReader.h>

#include <PDF/ElementWriter.h>

#include <PDF/ElementBuilder.h>

#include <PDF/Element.h>

#include <iostream>



using namespace pdftron;

using namespace PDF;

using namespace SDF;

using namespace std;



char *src_pdf_path = "C:\\clipping1.pdf";

char *tar_pdf_path = "C:\\target2.pdf";

vector <Element> el_list;





void ReadPDF()

{

        // Read PDF

        ElementReader page_reader;

        Element element;

        PDFDoc doc(src_pdf_path);

        doc.InitSecurityHandler();

        Page page = doc.GetPage(1);



        page_reader.Begin(page);



        while ((element = page_reader.Next()) != NULL)  // Read page contents

        {

            el_list.push_back(element);

        }

        page_reader.End();



}



void WritePDF()

{

        // Write new pdf

        ElementBuilder eb;

        Element new_element;

        PDFDoc tar_doc;

        ElementWriter writer;

        Page new_page = tar_doc.PageCreate(Rect(0, 0, 612, 794));

        writer.Begin(new_page);



        int i, icnt = el_list.size();

        for(i=0;i<icnt;i++) {

            eb.Reset();

            new_element = el_list[i];

            writer.WritePlacedElement(new_element);

        }

        writer.End();  

        tar_doc.PagePushBack(new_page);

        tar_doc.Save(tar_pdf_path, SDFDoc::e_remove_unused, NULL);



}

int _tmain(int argc, _TCHAR* argv[])

{

    int ret = 0;

    PDFNet::Initialize();



    try

    {

        ReadPDF();

        WritePDF();

        

        cout << "Done." << endl;

    }

    catch(Common::Exception& e)

    {

        cout << e << endl;

        ret = 1;

    }

    catch(...)

    {

        cout << "Unknown Exception" << endl;

        ret = 1;

    }



    PDFNet::Terminate();

    return ret;

}
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       Debug
       Win32
    
     
       Release
       Win32
    
  
   
     {FC64D6B5-1EF4-4127-9DC2-EFE98B7EE53E}
     Win32Proj
     Test1
     Test2
  
   
   
     Application
     true
     Unicode
  
   
     Application
     false
     true
     Unicode
  
   
   
  
   
     
  
   
     
  
   
   
     true
     false
  
   
     false
  
   
     
       Use
       Level3
       Disabled
       WIN32;_DEBUG;_CONSOLE;%(PreprocessorDefinitions)
       C:\Work\PDFNetC\PDFNetC\Headers;%(AdditionalIncludeDirectories)
       4819
    
     
       Console
       true
       C:\Work\PDFNetC\PDFNetC\Lib\PDFNetC.lib;%(AdditionalDependencies)
    
  
   
     
       Level3
       Use
       MaxSpeed
       true
       true
       WIN32;NDEBUG;_CONSOLE;%(PreprocessorDefinitions)
    
     
       Console
       true
       true
       true
    
  
   
     
  
   
     
     
  
   
     
       Create
       Create
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       {4FC737F1-C7A5-4376-A066-2A32D752A2FF}
       cpp;c;cc;cxx;def;odl;idl;hpj;bat;asm;asmx
    
     
       {93995380-89BD-4b04-88EB-625FBE52EBFB}
       h;hpp;hxx;hm;inl;inc;xsd
    
     
       {67DA6AB6-F800-4c08-8B7A-83BB121AAD01}
       rc;ico;cur;bmp;dlg;rc2;rct;bin;rgs;gif;jpg;jpeg;jpe;resx;tiff;tif;png;wav;mfcribbon-ms
    
  
   
     
  
   
     
       헤더 파일
    
     
       헤더 파일
    
  
   
     
       소스 파일
    
     
       소스 파일
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     WindowsLocalDebugger
  



